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Presentacion de la unidad de aprendizaje.

Dar al estudiante la herramientas y metodologias basicas para el andlisis y soluciones de problemas de
empleadas en lo que son bases de datos, procesamientos digital de sefales, imdgenes entre otros.

Propdésito de la unidad de aprendizaje.

Estudiar los fundamentos de la matematica discreta. Dominar los métodos, algoritmos y representacion simbdlica
de conceptos e ideas con mayor grado de abstraccion. Analizar las formas y mecanismos de razonamiento
ordenado y ldgico. Desarrollar la capacidad de abstraccién de problemas y plantear soluciones a través de estas
herramientas computacionales con la finalidad de desarrollar algoritmos eficientes y su implementacién en

lenguajes de programacion funcional.

Competencias profesionales.

Capacidad de aplicar a la solucion de problemas los
conocimientos y metodologias adquiridas en las ramas de la
ciencia relacionadas a su formacion

Manejar herramientas computacionales.

Contribucion de la unidad de aprendizaje al

perfil de egreso.

® Poder desarrollar sistema para el procesamiento

digital de seiales

e Elaborar algoritmos para el filtrado digital de

sefiales.

e Poder desarrollar  sistemas para el
procesamiento digital de sefiales.

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE




Contenidos

Secuencia tematica

Conceptos fundamentales

1.1 Conjuntos y Subconjuntos
1.2 Sucesiones

1.3 Operaciones con conjuntos
1.4 Induccién

Légica matematica

2.1 Proposiciones

2.2 Términos de enlace
2.3 Tablas de verdad
2.4 Reglas de inferencia

Relaciones 3.1 Tipos de relaciones
3.2 Relaciones de orden parcial
3.3 Relaciones de equivalencia
3.4 Operaciones con relaciones
Funciones 4.1 Tipos de funciones

4.2 Funciones biyectivas e inversas
4.3 Operaciones con funciones.

Teoria de grafos

5.1 Definiciones elementales

5.2 Caminos, recorridos y circuitos
5.3 Tipos de grafos

5.4 Isomorfismo de grafos

5.5 Teoremas de Euler

Teoria de arboles

6.1 Definiciones
6.2 Ordenamiento de un arbol
6.3 Arboles binarios y recorridos

Maquinas de estado finito y auténomas

8.1 Mdaquinas de estado finito

8.4 Simplificacién de las maquinas

8.2 Semigrupos, maquinas y lenguajes
8.3 Mdaquinas y lenguajes regulares

CRITERIOS DE EVALUACION

Modalidad de evaluacion sugerida

Marque el método empleado (X )

Porcentaje de evaluacion

Examenes parciales (X) 40
Examen final (X) 20
Participacidn en clase (X) 10
Circulos de estudio ()

Busqueda de informacion (X) 10
Realizacion de practica ()

Resefia de lecturas selectas ()

Asistencia (X) 5
Otra (especifique): Tareas 15
Total 100
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